Cher maitre du jeu, ton réle consiste & mener & bien I’enquéte « Danger a
Tanger ». Il faudra suivre les étapes suivantes, et lire le contenu de chaque
épreuve a haute voix. A chaque épreuve réussie, tu dois remettre I'indice
correspondant & I’equipe d’enquéteurs.

INTRODUCTION

Lisez la feuille d’introduction avec le ton le plus dramatique possible |

EPREUVE 1:

® <« Pour obtenir votre premier indice, vous devez résoudre I’épreuve de
perquisition dans le bureau du Duc. »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I’indice « Rapport de Police »

EPREUVE 2

® <« Pour obtenir votre 2° indice, vous devez résoudre I’épreuve de

déduction »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I'indice « les invités qui ont traine »
Attention il y a 2 pages !

EPREUVE 3:

®» <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez résoudre I’épreuve —
message du commissaire »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I’'indice « La duchesse d’York>»

EPREUVE 4 :

® <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez résoudre |’épreuve
de I’objet manquant »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I'indice « Arme du crime» et
annoncer que vous avez retrouvé le crayon manquant dans votre
poche !

EPREUVES :

® <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez résoudre I’épreuve
de comptage »

B Quand ’épreuve est réussie, donne I'indice « Empreintes »

EPREUVE 6 :

®» <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez résoudre |’épreuve
d’analyse »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I'indice « Rachida, la gouvernante »

EPREUVE 7 :

® < Pour obtenir votre indice suivant, vous devez résoudre I’épreuve de
code rouge »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I’'indice «Yes »

EPREUVE 8 :

® <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez résoudre |’épreuve de
contorsionnisme >

B Quand I’épreuve est réussie, donne I’'indice « Barbara »

EPREUVE 9 :

® < Pour obtenir votre indice suivant, vous devez résoudre I’épreuve de
York Castle »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I’'indice « Richard »

EPREUVE 10 :

® <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez résoudre ’épreuve de
traduction »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I'indice « NMohamed »

EPREUVE 1:

® <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez
résoudre I’épreuve du portrait robot »

B Quand I’épreuve est réussie, donne I’indice « Peter »




EPREUVE 12:

® <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez
résoudre |’épreuve physique >

il Quand I’épreuve est réussie, donne I'indice « Amal »

EPREUVE 13 :

® <« Pour obtenir votre indice suivant, vous devez

résoudre I’épreuve de pointage »

il  Quand I’épreuve est réussie, donne I'indice « Empreintes des suspects »

ARRESTATION DU COUPABLE :

® « | est temps de conclure cette enquéte | Vous avez tous les élements

entre vos mains, soyez perspicaces | »

Laisse les enquéteurs réflechir. Chaque équipier peut faire une hypothése, ou

on peut demander qu’ils se mettent d’accord sur un nom.

® Le coupable est la secrétaire Amal | En effet, ses empreintes ont éte
retrouvées sur le tableau et elle venatt de se disputer avec le Duc. Elle
vient d’allleurs d’avouer qu’il voulat la licencier, elle ne I’a pas supporté
et 'a tue | Et ele s’est debarrasse du Picasso qu’elle trouvaic
terriblemnent vilain | Bravo inspecteur, vous avez rudement bien mené
cette enquéte |

ey

il Remets le dipldme de mellleur enquéteur

Seul le maltre du jeu
peut accéder ace
document top secret...




